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Vamos juntos para a esco




A Aninha ainda estd no pré,
Eu ¢ o Cata estamos na 1* série,
Nossa professora chama Mércia.

~ Na mnlﬁ'ﬂ'g'e’nti.'ifﬂi para aprender, 2 s
Mas, principalmente, a gente vai ; j
para aprender a pensar,
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Ai a gente teve aula de

¢ foi observar um rato de verdade.
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Nao é
e nem o do

ratos Imagindrios,
existem na

-

ora, que 5o

tl’

*

imaginagdo.

eles

di-zﬁ:;

quer




O rato de verdade existe mesmo.
E um ratinho branco, que estd numa gaiola.
Cada um de nos observa o ratinho
e toma nota no caderno.
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Os outros desenham.

Desenham o ratinho, a comidinha dele, a
hora que ele dorme

Alguns de nds, que sabem escrever, escrevem.




Depois, a gente conversa na roda
¢ cada um diz o que viu ¢ 0 que anotou.
A professora pergunta se o rato de verdade ¢ igual aos ratinhos
da historia e se ¢ parecido com o rato da brincadeira.




Quem quiser desenha um rato
bem bonito na aula de artes,
E ai a professora escreve na lousa bem grande:
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Tem sempre alguém que grita

esta € a minha letra!
E a professora escreve a letra dele também,




E a gente também aprende nimeros
| rato
2 gatos
3 cachorros
A gente adora cantar 1, 2, feljdo com arroz!
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Na aula de masica a gente aprende -
a fazer chocalhos com latinhas e fetjoes.
E aprende a tocar agogo, que é
um instrumento de verdade!
E aprende a cantar cada misica engragada!
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€ um ensina o que sabe pro outro.
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E a gente brinca ¢ joga futebol no recreio.
A Gabriela ¢ o Catapimba sdo craques!
Todos querem que eles joguem do lado deles!
E eu nem contei tudo que a gente faz na escola! /-~ \




Quando vocé fizer as atividades, lembre-se de;
Estender, folhas de ool onde voc for
usor finta; aguar & colo.
i . 2 Usar sempre lesoura sem pontg,
' 3 Efmn{ur um .|ugur pora o fixo,

4 Nag pregar fia crege ou durex
nos poredes pintados.

5 Guardor tudo, depois do brincadsiro.

Criagao; RUTH ROCHA E ANMNA FIORA
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Na.escola.a,gere observa.

isfe de verdade®
e b
€ Joga. com 0§ amigos.

Matertal necessério:

v | pedago da algoddo

v lpdjn!nomwlpudeﬁdm
v 2 ou 3 eijtes

v | lapis grofite

v | caixa de kapis de cor

Mothe o chumogo de aigoddo e
cologue no polinho e vidio.
Coloque do lodo do aigodoo
2 ou 3 feijes.

Mothe um pouco odas os dios.




Durante uma semona, observe, desenhe e, se quiser, escreva o que esid
aconlecenide com sou teljdaznhe o cada dia,
Exemplo
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Relato da minha observacdo:

Pegue uma fotha de sulfite, desenbe & escreva o didrio “de verdade® do feijdozinho.
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Material necessario: 1
v | leljbo
v coixo de lapis de cor
v lpis gratite

Pegue um [=iffo & coloqueo no
posigo vertical, sobre uma folha, 5
no becal indicode: e

Foca o conlomo do feijdo usando lapis grafite.

Desanbe olhos, boca, noriz, cabelos, brages, mdos, pemas e pés no feijbo.
Se quiser, foco lombém: roupas, sopalos & chapéu.

Viocs hansformou o leijdo em um persanagem!
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 Eisereva aqut:

™ Qual & 0 nome do seu personagom?

) Ele gasia de qus?

Invente uma aventura para o seu personagem:




v | clipe
v 2 leijdes de cores diferentes
v 1 lapis i

Preparacao do jogo:

&
Cada jogador pega um feljdo para servir de peco. Escolham leijges de cotes difesentes.,
Vocd val usar esto roda coma uma rolata. Pague o kapis e cologue nele o clipe, conforme a
ilustragio,
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Regras do jogo:

¥ 5s o clipe poror onde asd o no. 1, o jogador anda uma casa.
v Se o clipe paar onde estd o no. 2, o jogador anda duas cases, e cssim por diante,

Ganha quem chegar primeire & escola,




e bichg de —_ ach®

Inveente um biche, desenhe ske aqul & escreva o que sle faz,
once ele marg @ o nome dele
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Vamos brincar com o Marcelo, sua familia, seus amiges,
colegas da escola e loda o furma da rua.




